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Pauta do encontro:

*Compartilhando conhecimento;
*Metodologias Ativas;
*Metodologias e a BNCC;
*Arte e Metodologias ativas.

O principal objetivo da educagéo

é criar pessoas capazes de fazer

coisas novas e ndo simplesmente
repetir o que outras geragoes fizeram”.
Jean Piaget
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Compartilhando conhecimentos

Pesquisas em neuroeducacao mostram que as criangas e os jovens da Geracao Z
lidam bem com uma quantidade grande de informacdes, sao multitarefas,
gostam de desafios e precisam de feedback permanente. Como deve ser
organizado o processo de ensino e aprendizagem para “dar conta” de todos

esses desafios?
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Vamos comecdar nossa conversa...

Observe as imagens:



Vocé saberia dizer qual a diferenca da
arrumacao de uma sala de aula de hoje
para as de 100 anos atras?

Arrumacao que induzia ao seguinte pensamento de que o centro do
processo de aprendizagem €& o professor, ele que sabe tudo, tem as
respostas e direciona ativamente o que acontece na sala e no seu
desenvolvimento do aluno.
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Observe as imagens:

FOTO: CARLOS POLY/ACS

Organizacao da
sala para que
todos
Y i participem

Uso da 4 | Aprendizagem
tecnologia | entre os pares

. e professor

mediador

FIP

FACN LIRS
] | o8 ANELLS
] ] et BN




O que € metodologia ativa?

A palavra metodologia refere-se aos caminhos que o professor se
utilizara para a realizacao e aplicacao de suas aulas, para a construcao
do conhecimento com seus alunos.

A palavra ativa € um nome feminino, que gramaticalmente falando se
refere a um verbo transitivo que indica que o sujeito pratica a acao
expressa por ele.

Ou seja, a metodologia ativa € um meio a ser utilizado pelo professor
em que o seu aluno ira junto com ele praticar a acao de construir
caminhos até o conhecimento no ambito da sala de aula.




O termo “aprendizagem ativa” comecou a ser utilizado pelo
professor inglés R. W. Revans (1907 2003) na década de
1930. e

Fazendo um breve apanhado das definicbes do termo,
podemos definir a aprendizagem ativa como todo tipo de
atividade que vai além do mero “escutar”, isto €, ler, escrever,
discutir ou trabalhar na resolucao de problemas.
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Esse provérbio chinés exemplifica o processo de aprendizagem ...

“O que eu oucgo, eu esquego; o que eu vejo , eu lembro; o que eu
faco, eu compreendo.”
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Como aprendemos?

A aprendizagem se constroi num processo equilibrado entre
trés movimentos principais:

* individual: em que cada aluno percorre seu caminho;
e grupal: em que aprendemos com os pares;

eorientada: em que aprendemos com alguém mais
experiente, com o professor.




Quais sao essas atividades?

Conforme Bloom (1956), a aprendizagem ativa deve engajar os
estudantes em atividades reflexivas de ordem superior.

Sao aquelas que exigem a elaboracao do pensamento: analise,
sintese e avaliacao. Seria uma constante reflexao sobre a pratica,
sobre a adequacao a realidade do que estiver sendo aprendido.




Glasser (1998) construi PIRAMIDE DE WILLIAM GLASSER

uma piramide onde

apresenta os niveis de Aprendemos...
aprendizagem e 0s 10% quando lemos;
métodos pelos quais a zo%quandomm&m
assimilagao do 30% quando observamos: £ '

conheC|mentO S€ 50% quando vemoseouwmos:m

tornam mais eficazes. 2 e
onversay, perguntar, repetic

70% di I : relatar, numerar, re urir.,
Observemos O guando discutimos com outros 'ccmlﬁ'umur-dm:f:énma
esquema da piramide
da aprendizagem

Figuro 1PirGmide de Aprendizagem de Willlam Glasser

80% quando fazemos;

Fonte: Google Fotos 1
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Autores que citaram sobre a metodologia ativa...

Aprendemos o que nos interessa, o que encontra ressonancia
intima, o que esta proximo do estagio de desenvolvimento em
gue nos encontramos.

Os estudos de John Dewey (1959), pautados pelo
aprender fazendo (learning by doing) em
experiéncias com  potencial educacional,
convergem com as ideias de Paulo Freire (1996),
em gue as experiéncias de aprendizagem devem
despertar a curiosidade do aluno, permitindo
qgue, ao pensar o concreto, conscientize-se da
realidade, possa questiona-la e, assim, a
construcao de conhecimentos possa ser
realmente transformadora.




Diversas pesquisas (BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015;
BACICH, MORAN, 2017) tém enfatizado esse olhar para a
personalizagdo em que os estudantes podem ser estimulados a
entrar em contato com diferentes experiéncias de aprendizagem,
aguelas de que necessitam, porque tém dificuldade, e aquelas que
podem oferecer oportunidade de irem além, pois nao estao
relacionadas as suas dificuldades, mas as suas facilidades.




Quais sao as praticas de ensino-aprendizagem
mais comuns nas metodologias ativas de
aprendizagem?
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Quais sao os beneficios das metodologias ativas para os
alunos?

Autonomia

Aptidao em
resolver

problemas

Colaboragao

Confianca

Protagonismo

Senso critico
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Aprendizado
envolvente

Empatia

Responsabilidade
e participacao
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Quais sao os beneficios das metodologias ativas

para os professores?

*Desempenhar a funcao de tutor ou mentor de
uma turma;

*Capacidade de lidar com o caos criativo gerado
por todas as informacoes e ideias discutidas pelos
estudantes;

Permitem que o docente acompanhe o
desenvolvimento de todos os alunos;

*Explicar um conhecimento de diversas formas;
*Fazer relacdes, comparacoes , analogias, etc.
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Metodologias ativas e a BNCC

Implicitamente é citado na BNCC os beneficios da metodologias ativas:

reconhecer-se em seu contexto historico
e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo,
aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel
requer muito mais do que o acumulo de informacgées.

E completa:

BNCC propbe a superacGo da fragmentacdo radicalmente
disciplinar do conhecimento, o estimulo a sua aplicagéo na vida real,
a importdncia do contexto para dar sentido ao que se aprende e o
protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgéo
de seu projeto de vida.




Refletir sobre a implementacao de propostas que envolvam os estudantes
como protagonistas e que possam, de alguma forma, vivenciar experiéncias
em que as acoes de ensino e aprendizagem sao personalizadas torna-se um
caminho possivel para a utilizacdao, em sala de aula, de abordagens que
valorizam a autonomia dos estudantes e que, consequentemente, estao
inseridas no bojo das Metodologias Ativas.




e
Relacao entre METODOLOGIAS ATIVAS e BNCC-ARTES

Ap rend izagem com e Articulam saberes referentes a produtos e fenémenos artisticos e envolvem as
praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas artisticas.

base em problemas (p. 193)

Sa Ia de au Ia invertida e Interacdo critica dos alunos com a complexidade do mundo. (p. 193)

Ap rendizagem com e Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes componentes podem compor
. projetos nos quais saberes se integrem, gerando experiéncias de aprendizagem
base em prOJetOS amplas e complexas. (p. 196)

¢ A aprendizagem de arte precisa alcangar a experiéncia e a vivéncia artisticas como

At|V| d ad d e entre pa res pratica social, permitindo que os alunos sejam protagonistas e criadores. (p.193)

. ) . e Leve em conta o didlogo entre essas linguagens, o didlogo com a literatura, além de
EnS| NO H | bndo possibilitar o contato e a reflexdo acerca das formas estéticas hibridas, tais como as
artes circenses, o cinema e a performance. (p.196)
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Aprendizagem Baseada em Problemas

A aprendizagem baseada em problemas tem como propoésito fazer com
gue os estudantes aprendam através da resolucao colaborativa de
desafios.

Ao explorar solucdes dentro de um contexto especifico de aprendizado,
que pode utilizar a tecnologia e/ou outros recursos, essa metodologia
incentiva a habilidade de investigar, refletir e criar perante a uma situacao.

O professor atua como mediador da aprendizagem, provocando e
instigando o aluno a buscar as resolucoes por si sO, além de intermediar
nos trabalhos e projetos e oferecer retorno para a reflexao sobre os
caminhos tomados para a construcao do conhecimento, estimulando a
critica e reflexao dos jovens.




Etapas da Aprendizagem Baseada em Problemas

Inicio

/

Analise

/
N\

/

Elaboracao
de questdes

Geracao de
ideias

/

e Entendimento inicial do problema e
esclarecimentos para compreendé-lo
de forma abrangente.

eListar possiveis explicagbes ou
solucdes, com base no conhecimento
atual.

e Decompor o problema em pares,
identificar relacdes, funcoes,
estruturas

e Questoes para orientar a investigacao
ou pesquisa e definir bem problema
a ser resolvido

Objetivos de
aprendizagem

e O que se espera aprender

com 0s resultados do

trabalho?

e Estudo individual e discussao

em grupo, com registro do
processo seguido.

e Avaliacao do trabalho
desenvolvido e resultados
obtidos

* Mostra do trabalho
desenvolvido para o grupo:
resultados, processos, analise

N /
] N\
Estudo
. v
Sintese e
Avaliacao

.
Apresentacao
%




Professor

Quadro 1-Requisitos para professor e aluno no ensino convencional e na ABProb

Ensino convencional Abordagem da ABProb

Funcdo de especialista ou autoridade formal | Orientador, coaprendiz ou consultor
Trabalho isolado Trabalho em equipe

Transmissor de informacdo aos alunos Ensina ao aluno gerenciar sua aprendizagem
Contetido organizado em aula expositiva | Curso organizado em problemas reais

Trabalho individual por disciplina Estimulo ao trabalho interdisciplinar
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Aluno

Receptores passivos da informagao | Valorizacdo do conhecimento prévio
Trabalho individual isolado Interacdo com colegas e professores
Transcrevem, memorizam e repetem Funcdo de buscar/construir o conhecimento

Aprendizagem individualista e competitiva | Aprendizagem em ambiente colaborativo

Busca resposta certa para sair bem na prova | Busca questionar e equacionar problemas
]

Avaliacao dentro de contetidos limitados | Andlise e solucao ampla de problemas

Avaliagdo somativa e s6 o professor avalia | Aluno e o grupo avaliam contribuicoes

\ -
| Trabalho em grupo para buscar solucdes;
conhecimento é aplicado em vérios

Aula baseada em transmissio da informagdo | contextos; busca da informagdo com
' orientacdo docente
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Essas experiéncias podem envolver diferentes elementos, digitais ou nao, que
favorecam a comunicacao, a colaboracao, a resolucao de problemas, pensamento
critico. Considerar a personalizacao é uma das formas de aproximacao do conceito
de equidade, defendido pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e, pensar que
nao é possivel oferecer a mesma aula a todos, porque as pessoas sao diferentes em
diferentes aspectos, aprendem em ritmos, tempos e formas diferentes, aumenta
ainda mais a necessidade de aprofundar o olhar para as metodologias ativas como
possibilidades de que nossos estudantes aprendam mais e melhor durante o tempo
gue passam na escola.




COLOCANDO EM AGAO

E na sua area, como podera colocar em pratica Aprendizagem
com Base no Problema?
Apresente ideias:




OBRIGADA!

Profa Marcia Cirqueira
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